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自動的に生成された説明]

　このクイックスタートガイドはMLOH　TRPGを行う上でキャラクターを作るために特化したサマリーです。
　詳しいことはルールブック、もしくは管理者：いけだまでお問い合わせください。
　また、これはあくまでガイドラインであり、GM権限が優先されることをご留意ください。

キャラクターメイク
　・基礎ステータス
　　キャラクターは合計360ポイント持っているステータスポイントを6つの能力に割り振ることができる。どの能力も1～128の範囲で割り振る。

	STR(筋力)
	攻撃力に直結。物理攻撃やダメージに使う。

	INT(頭脳)
	賢さやアイディア力。魔法のスキルポイントに直結。

	AGI(素早さ)
	足の速さや瞬発力。回避力などに影響。

	VIT(体力)
	体力。HPに直結するほか、ダメージなどによる気絶の抵抗力。

	DEX(器用さ)
	技術ポイントに直結。細かい動作や体の柔らかさなどに影響。

	LUC(運)
	とにかく不思議なことを味方につける力。



　・技術と魔法
　　AFの世界を生き抜くために必要となるスキル。それぞれは技術ポイントと魔法ポイントを使用することで習得することができる。
　　〇技術ポイント
　　DEX×2の数値を技能に振ることができる。範囲は1～19。
　　〇魔法ポイント
　　INT×2の数値を魔法に振ることができる。範囲は1～19。
　Cf：
	技術or魔法の数値
	基準

	5
	最低限“できる”といえる程度

	10
	その技能で仕事ができるレベル

	15
	プロや職人レベル

	18、19
	権威、最先端、二つ名を持つレベル



　・上級魔法、混合魔法の取得条件
　前提となる基本魔法を10以上振っている状態で習得可能。
　前提条件となる魔法以上のスキルポイントを割り振ることができない。

技術一覧
	技能名
	初期値
	効果

	探索技能

	サーチ
	5
	様々なものに“気が付く”技術。
Ex,探し物を見つける、敵の気配やにおいに気づく

	応急手当
	5
	一時的な傷などのダメージを回復する技術。回復量は1ｄ6。

	隠密
	1
	隠れたり、隠したりする技術。

	追跡
	1
	見つけた痕跡から対象の行方を捜す技術。最初の痕跡はサーチで見つける必要がある。

	鑑定
	1
	アイテムの能力を見抜く技術。

	ピッキング
	0
	言わずと知れた鍵開け技術。しかし、AF後は普通のカギ以外に封印やコトナリの鍵もあるため、すべてに適応できるわけじゃない。

	解読
	0
	古文書や暗号、謎解きを読み解く技術。成功した場合、プレイヤーがわからなくてもキャラクターは理解したことになる。

	行動技能

	回避
	AGI/10
	攻撃をよける技術。罠などにも適応される。

	かばう
	5
	対象の代わりにダメージを請け負う技術。

	アスレチック
	5
	水泳や高く飛び上がったりなどの体を使う技術。

	クライミング
	5
	急な坂や壁を上る技術。落下した際の着地にも使う。

	自動車運転
	4
	一般的な自動車を高度に操縦する技術。
Ex,カーチェイス、あぜ道走行

	機械の操縦
	1
	一般的ではない機械の操作技術。
Ex,戦車、飛行機など

	交渉技能

	話術
	1
	会話で交渉する技術。情報を引き出したり、嘘を吹き込んだり、値引き交渉などもできる。

	威迫
	1
	より強い口調や示威行為により交渉する技術。相手が気が弱かったりすると話術よりも効果的。

	魅力
	1
	煽情的な行動や思わせぶりな行動で交渉する技術。自分が相手のタイプだったり、カリスマ性に酔いやすいと話術より効果的。

	知識技能

	医学
	0
	応急手当よりも専門的な方法で治療をする技術。回復量は1ｄ20

	コトナリ知識
	0
	コトナリについての知識。コトナリについて深く知ることで習得する。持っていることで、コトナリへの対処法などを思いついたりできる。
※自分でスキルポイントを振って習得することはできない。

	AF知識
	0
	大災厄に対する知識。世界の真理に近づいている証
※自分でスキルポイントを振って習得することはできない。

	いずれかの学問
	0
	高い専門性を有する学問技術。
Ex,経済学、人体学、薬学など

	いずれかの製作技術
	1
	様々なものを作成する技術。アートもここに含まれる。
Ex,魔法具製作、調理など

	戦闘技能

	徒手空拳
	7
	素手をもって攻撃する技術。ダメージは1ｄ6。



魔法一覧
	魔法名
	効果

	基本魔法(ベーシックスペル)

	発火
	火の魔法。火の玉、火柱、熱を起こす。真空状態では使用が難しい。

	流水
	水の魔法。水の操作、洪水などを起こす。発現には水が必要。

	隆起
	土の魔法。地面の沈下、隆起、ゴーレムの作成を起こす。コトナリに影響されやすい。

	疾風
	風の魔法。空気の流れ、かまいたちなどを起こす。空気がないところでは使えない。

	奇跡
	祈りの魔法。回復や蘇生を起こす。失敗した時が一番危険な魔法。

	呪術
	呪いの魔法。呪縛や解呪を起こす。大きな魔法には追加の生贄が必要。

	上級魔法(アドバンスドスペル)

	限定結果
	奇跡の上位
シールドを張る魔法。ＭＰ１につき1ｄ3のシールドを得る。

	混合魔法（ミクスドスペル）

	魔力奪取
	流水+呪術
対象のＭＰを奪う魔法。ＭＰ1につき1ｄ2のＭＰを奪う。

	魔力譲渡
	流水+奇跡
対象にＭＰを渡す魔法。行使にＭＰ5消費し、それ以上に支払ったＭＰを渡す。

	再誕
	奇跡＋発火
自分が蘇生する魔法。MP20使用し、1日に1度だけ死亡したときにゲーム開始時の状態に瞬時に回復する。

	予見
	流水+疾風
これから起こることを予知する魔法。ＭＰ10で数秒先のことを予想し、回避などにボーナスを得る。

	おまじない
	奇跡+呪術
運気を引き寄せる魔法。ＭＰ５で一回だけ技能値に20％のボーナスを得る。



　・固有スキル（二つ名）
　　大災厄を迎えたときに各人に発現した能力。その人物を表すものが能力となっているため、以下のサンプル以外にもまだ知られていないものも多い。使用にダイスロールを必要としないが、デメリットもあるため、選択には注意が必要。
　　固有スキルはメリットが小さければデメリットがほぼないものもあるが、メリットが大きくなればなるほど、デメリットがメリットを上回る。もし、サンプル以外の固有スキルを申請する場合には上記の点を留意して作成し、GMの許可を取ってもらいたい。
　　
・固有スキル例
	固有スキル名
	効果

	アンチコトナリワクチン
	コトナリ化するリスポーン時にLucで判定し、成功した場合、コトナリ化を回避できる。ただし、回避を繰り返すとコトナリ化したときのコトナリでいる時間が延長される。

	スーパーノーマル
	技術、魔法スキルポイントを各100ポイント得る。

	プロファンブラー
	他の固有スキルを二つ得る。すべての判定で10％はファンブルとなる。

	現実の探究者
	コトナリやコロニーから受ける影響を半減できるが、キャラクターは50歳以上を生きられない。

	響感覚
	探索技術にボーナスが上乗せされる。上乗せ分はGMに依存する。ほかのキャラクターが魔法によりダメージを受けた場合、その半分のダメージを自分も受ける。

	脳筋
	魔術は習得できないが、戦闘技術を使用する場合、＋1d10のダメージボーナスを得る。

	がり勉
	STR対抗及び戦闘技術は半分の数値になるが、魔法ポイントを+100得る。

	器用貧乏
	技術ポイントを＋100得る。しかし、どの技術も14以上は習得できない。

	天ボケ
	Luc判定はすべて2倍で判定する（100％を超える場合、自動成功）が、すべての技術を－2され、GMの裁量で天然ボケ判定が入る。

	自称ヒーロー
	戦闘技能や回避を＋4される。代わりにそれらの判定時にヒーローっぽいことを発現する必要がある。しない場合、行動しなかったことになる。

	Mr.アンラッキー
	Luc判定において本人は必ず成功するが、判定する度ほかのキャラクターに必ず失敗に相当するペナルティが与えられる。

	ハッキング・クッキング
	料理スキルは必ず成功する。ただし、本来の効果以外のものを必ず併せ持つ。追加される効果はGMに依存する。
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